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PASTANAGUES es un espectaculo infantil de calle (adaptable al
escenario), concebido a partir del guion original del autor y titiritero
Martin Roo y de los dibujos del ilustrador para la infancia Maxi Luchini.
Una nifia no muy valiente, acompafiada por un pez un poco gruion
encuentra su valor, inteligencia y su solidariedad. Todo esto a través
de un océano lleno de islas, para encontrar su mejor amigo.

Un dragon, unos monos, un elefante sabio y unos conejos peligrosamente
bobos. En cada isla una aventura y en cada aventura un aprendizaje.
Buscando a su amigo, nuestra protagonista se descubrird a si misma.

A través de este espectdculo queremos consequir transmitir a los nifios
con la danza, los titeres y sobretodo el juego y las risas, unos valores
pedagogicos que creemos puedan ayudarlos en su formacion y aumentar
sus ganas de mejorar nuestro mundo, respetando los demds, Ia
naturaleza, con valor, inteligencia, solidaridad y generosidad.

También creemos que acercar los nifios a la danza y al arte escénico

a ftravés de la diversion y de Ila participacion activa con los
intérpretes, es una buena forma de crear un nuevo publico, competente
e ilusionado de ir al teatro.



VALORES PEDAGOGICOS DE LA OBRA

EL VIAJE:

Toda la obra es un vigje de isla en isla de nuestra heroina, que cruzard un
océano imaginario "a caballo” de un pez parlante.

La idea del viaje es una metdfora de la vida: nos enfrontemos a diferentes
retos, nos encontramos con personas diferentes, lugares, problemas y todo
lo asimilamos dentro de nosotros, en una continua evolucion.

La escenografia es una estructura con ruedas que se transformard durante
el curso del viaje en las diferentes islas: en teatro de titeres (en la isla de/
dragon), en elefante (en la isla del elefante), en barbacoa (en la isla de los
conejos).

Nuestra heroina comienza un viaje porque se aburre en la isla donde vive, la
19 isla, LA ISLA GRIS, donde no existen los colores y todo es rutina. En
cada isla que visita aprenderd una leccion de la vida y con cada aprendizaje
su vestuario se ird coloreando un poco.

2° ISLA: LA ISLA DEL DRAGON

CONFIANZA Y COMPRENSION

NO VALORAR SOLAMENTE POR LA PRIMERA APARIENCIA

Al principio la nifia no confia en el dragon que se encuentra en su camino.

Su apariencia y su estereotipo de malvado le dan miedo.

Durante la aventura el dragon se va convirtiendo en un nuevo amigo: en
realidad es un personaje bueno i se comporta de esta manera porque sufria
dolor de muelas.

39 ISLA: LA ISLA DEL ELEFANTE

CONSEGUIR UN OBJETIVO CON ESFUERZO E INTELIGENCIA

En la isla del elefante, la protagonista tiene que resolver un acertijo para
conseguir recuperar su moliniflo y continuar con su vigje.



4° ISLA DE LOS CONEJOS

CONCIENCIA ECOLOGICA

En la dimension espacio-tiempo de la historia, los seres humanos acaban con
todas las zanahorias del planeta, por este motivo los conejos que habitan en
esta isla raptan al amigo de Mar por ser pelirrojo al confundirlo con una
zanahoria.

Afortunadamente el elefante de Jla anterior isla le regald a nuestra
protagonista unas semillas de zanahoria: Mar se las regala a los conejos que
aprenderdn a sembrarlas (satisfechos, deciden de liberar a Pep)

Al final del espectdculo, los personajes de la obra regalaran semillas a los
nifios, para que puedan plantarlas también en casa y entiendan la importancia
de respetar y cuidar la naturaleza para construir un futuro sereno y poner
fin a la explotacion exagerada y al consumismo sin frenos de estos dias en
que vivimos.

El personaje del pez parlante también tiene referencias ecologicas, ya que
recrimina el comportamiento de los seres humanos hacia el océano y la
contaminacion que esto provoca.

EL VALOR DEL INTERCAMBIO

- Al principio de la obra distribuimos a los nifios programas de mano con
forma de zanahoria: en la isla de los conejos los nifios ayudardn a nuestra
protagonista a calmar a estos animalillos ddndoles estas zanahorias.

A cambio de la ayuda recibida les regalaremos semillas.

- Cuando Mar obtiene la respuesta al acertijo, el elefante le regala un saco
misterioso diciéndole que serd la solucion si se encuentra apurada.

EL COMPANERISMO

En toda la obra existe un fuerte sentido de comparierismo y amistad entre
los personajes.

Mar se desafia a si misma y a su miedo aventurero para buscar a su amigo
Pep.

E/ pez parlante y hambriento ayuda a Mar transportdndola de isla en isla
porque ella le habia dado su bocadillo.

Los monos también le ayudan para encontrar la respuesta al acertijo con su
mimica.






